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PROPOZICE
Méstského kola ve vybijené
ZAVOD V RAMCI HLZS

Poradatel:

Kategorie:

Termin:

Misto konani:

Casovy program:

Ucdastnici:

Pravidla:

Hodnoceni:

Prihlasky:

Poznamka:

Asterix - SVC Havifov, p.o., ve spolupraci se ZS Na Nabiezi

I1. kat. (4. — 5. tiidy) — smiSend druzstva (2016, 2015, 2014)

Pro ucast druzstva v soutézi je nutné splnit tyto podminky:

1. Druzstvo je sloZeno z zaki jedné Skoly,

2. Clenové druzstva musi odpovidat tiidou,

3. Clenové druzstva musi odpovidat roénikem narozeni vyhlasené soutéze
do soutéze mohou nastoupit tii mladsi zaci (1. — 3. tfida).

Viechny podminky musi byt splnény zarovei.

ctvrtek 9. 4. 2026

télocviény ZS Na Nabiezi, Havifov — Mésto

7:45 — 8:00 prezentace soutézicich druzstev,
8:00 — 8:15 porada rozhodcich, rozlosovani druzstev,
8:15 - 13:30 predpokladany casovy prubéh turnaje

(Casy jsou orientacni).
deseti¢lenna druzstva + nejvyse dva ndhradnici, jednotny ubor. Nutno nastoupit do hry
s minimalné péti divkami. Druzstvo je doprovazeno dospelym vedoucim. Kazdy vedouci
druzstva bere na védomi, Ze v pripadé potireby zaujme roli rozhod¢iho.
soutézi se podle pravidel vybijené, které jsou ptilozené nize.
budou vyhodnocena prvni tfi druzstva (1., 2., 3. misto).
na vzoru piihlasky vypliite pouze povoleny pocet soutézicich

a do utery 7. dubna 2026 odeslete poradateli na email: hol@zsnabrezi.cz
a hlzs@svcha.eu

cenné predmeéty i obleCeni zanechte doma. Potadatel za ztratu neruci.
Protesty je nutno podat do 30 minut po vzniku pfi¢iny s vkladem 50,-K¢,
ktery v ptipad¢ zamitnuti protestu propada.

Za potadatele Andrea Pichova a Bfetislav Holesz
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Stru¢ny prehled pravidel pro méstské kolo ve vybijené v Havirové

HFisté: stejnych rozméri jako na volejbal.

Pocet hraci: 9 v poli + 1 kapitan, V zadnim zdzemi je mozno na pocatku hry povolit nahravace (jeden z hraca
v poli), ktery na tomto misté hraje tak dlouho, dokud neni néktery hrac vlastniho druzstva vybit, pak se vraci do
pole. 2 ndhradnici. Na hfisti musi byt pfitomno minimaln¢ 5 divek.

Hraci doba: dle dohody, v pfipad¢ remizy nasleduji v utkanich o umisténi 3 minuty prodlouzeni, pokud se
nerozhodne, nasleduje hra na nahlou smrt. Pfed prodlouzenim i pied ¢asti na ndhlou smrt bude vzdy losovani o
mic, hra bude zahdjena vzdy s plnym poctem hraca v poli (9+1).

Pted hrou dojde k losovani o mi¢. Kapitan, jehoz los vyhral, si zvoli, zda chce mic¢ v prvni nebo ve druhé puli.
Hru zahajuje kapitan na pokyn rozhod¢iho. Nemé nahrano. Pro nahrani staci jedna nahravka, kterd vede

k nabiti. MiiZe i s nahrdvacem.

Nahravky vedouci k nabiti: Nahravka od hrace za zadni prodlouzenou ¢arou.
Nahréavka v poli.
Nahravka od soupete odkudkoli.
Nahravka te¢ovana soupetem.
Nahravky nevedouci k nabiti: Nahravka od postranni ¢ary hiiste.
Nahréavka o zem.
Nahravka o sténu télocvicny nebo jiné zafizeni v télocvicne.

Pokud je né¢kdo vybity, okamzité opousti hiisté u sttedové cary a odchazi do vlastniho zamezi. Hra je zahajena
hned po vybiti. Mi¢ musi byt v poli (ne v zamezi nebo u kapitana). Vybity hra¢ mize byt v poli, a piesto se
muze hrat.

Vybiti:

Hrac je vybity, zasahne-li ho mic.

Hrac je vybity, pieslapne-li u vybijeni a neni zasazen micem.

Nesportovni chovani a vulgarni vyjadiovani vede k vybiti hrace. Provini-li se jiz vybity hrac, vybere kapitan
jednoho hrace z pole, ktery bude povazovan za vybitého a odejde do zamezi.

Hrac je vybity, zasahne-li ho mi¢ a ten je poté zachycen hra¢em soupetfova druzstva, aniz by spadl na zem. Hrac
neni vybit, zachyti-li mi¢ nékdo z vlastniho druzstva.

Hrac je vybity, zasahne-li ho mi¢, ktery se poté odrazi od zatizeni télocviny a az nésledné je zachycen
spoluhracem. Hra¢ neni vybity, zasdhne-1i ho mic, ktery se poté odrazi od protihrace a nasledné je zachycen
spoluhracem.

Ztraty mice:
Pteslap. Jiz kontakt s ¢arou je preslap.

Tii ptihravky v poli nebo v zamezi. Tteti ptihravka musi byt piehozena ze zamezi do pole.
4 a vice krokli. Pokud je v zamezi pouze kapitan, nebo v poli posledni hra¢, mize driblovat.

Mic¢ sebrany z izemi soupete. Nejedna se o prestupek, kdyz je mi¢ ve vzduchu a je odebran bez poruseni jinych
pravidel (pteslap, dribling v poli soupefe, staci i jen jedno odbiti).

Chyceni mice s preslapem.
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Umyslné kopnuti do mice. Za chybu se nepovazuje zastaveni mice nohou pii odrazu.

Pasivni hra. Rozhod¢i musi pied odebranim mice upozornit na pasivni hru. K odebrani mice dochazi az poté, co
napomenuté druzstvo i nadéle hraje pasivné.

Dalsi pravidla:
Kapitan ma neomezeny pocet zivotu. Polocas tedy konéi vzdy po stanovené délce hry.

Stiidani je povoleno pouze v polocase a pfi zjevném zranéni hrace. Vystiidany zranény hrac jiz nesmi nastoupit
zp&t do polocasu.
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